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Mail Order Apocalypse

LES RÈGLES EN BREF

SAUVEGARDES

TOURS

ACTIONS

ATTAQUES

DÉGÂTS

Une Sauvegarde est un jet pour éviter un danger 

causé par une action ou situation risquée. 

Lancez 1d20. Si vous obtenez un résultat inférieur 

ou égal au score de la Statistique appropriée, 

vous réussissez. Un résultat de 1 est toujours un

succès et un 20 est toujours un échec. Tirer une 

Sauvegarde change toujours le statu quo, 

l’Arbitre vous indique par avance ce qu’un 

résultat ou un échec implique. Dans certains cas, 

vous pouvez vous désengager et éviter le jet.

MOA découpe toute séquence tendue ou sujette 

à un timing serré en Tours. À chaque Tour, tous 

les personnages impliqués peuvent se déplacer 

et effectuer une action. En général, les

L’attaquant lance un dé déterminé par son arme 

puis soustrait le score d’Armure de son 

opposant. Le résultat donne directement les 

Dégâts causés par l’attaque. Les attaques 

gênées par une couverture, parce que

Un individu qui prend des Dégâts perd autant de 

Points de Vie. S’il tombe à court, il est Blessé et 

les dégâts suivants sont soustraits à son score

Une Action peut aller de la négociation à 

l’attaque, en passant par la fuite. Les Attaques 

sont détaillées ci-dessous. Dans tous les autres

Survivants agissent en premier, puis les autres. 

L’Arbitre peut changer cet ordre en fonction de la 

situation, voire demander un jet de DEX pour 

déterminer qui commence (ordre décroissant).

l’attaquant est entravé ou autre raison causent 

1d4 dégâts quelle que soit l’arme utilisée. De 

même, les attaques facilitées par la situation ou 

la vulnérabilité de la cible causent 1d12 dégâts.

de FOR. Il doit ensuite réussir une Sauvegarde 

de FOR pour éviter les Dégâts Critiques.

cas, s’il y a un danger imminent, l’Arbitre deman-

de un jet de Sauvegarde, avec la Statistique la 

plus appropriée.



DÉGÂTS CRITIQUES

BAISSE DE STATISTIQUE

MORT

MORALE

REPOS COURT

REPOS COMPLET

Un personnage subit des Dégâts Critiques 

lorsqu’il échoue sa Sauvegarde de FOR après 

avoir subi des Dégâts de FOR. Il est alors inca-

Si un personnage voit son score de FOR réduit à 

zéro, il est mort. Si sa DEX ou VOL sont réduites à 

zéro, il est respectivement paralysé ou

Lorsqu’un personnage meurt, la personne qui le 

jouait crée un nouveau personnage et l’Arbitre 

trouve un moyen de lui faire rejoindre le groupe 

dès que possible. Il y a toujours des survivants

Les groupes de personnages non-joueurs doivent 

réussir une Sauvegarde de VOL pour éviter d’être 

mis en déroute lorsqu’ils perdent la moitié de leur 

effectif. Chaque membre du groupe fait son jet 

séparément. S’ils ont un Chef, ils peuvent utiliser

Quelques minutes de repos et une bonne gorgée 

du liquide de votre choix redonne tous ses PV à

Un Repos Complet nécessite une semaine de 

repos et relaxation dans un endroit confortable.

pable d’effectuer des actions jusqu’à ce qu’on 

vienne à son secours et qu’il prenne un Repos 

Court. Laissé à son sort pendant 1h, il meurt.

mentalement anéanti et ne peut plus agir jusqu’à 

avoir pris un Repos Complet.

errant à droite à gauche dans le monde de MOA, 

pas besoin de trop se creuser la tête pour justifier 

l’apparition d’un nouvel allié au beau milieu d’un 

braquage.

sa VOL au lieu de la leur. Les combattants 

solitaires doivent réussir cette Sauvegarde 

lorsqu’ils sont réduits à 0 PV. Fuir jusqu’à un lieu 

sûr lorsque l’on est poursuivi demande une 

Sauvegarde de DEX.

un personnage. Mais restez prudent, des dangers 

pourraient se manifester pendant votre repos…

Cela restaure toutes les statistiques à leu 

maximum et soigne toute autre affliction.


