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Joueur·euse :

FICHE DE PERSONNAGE

Survivant·e :

FORce : DEXtérité : SAGesse : (lancer 1d6)Points de Vie

Niveau :

Lancer 3d6 et les additionner pour obtenir le score de chaque statistique : force (FOR), dextérité (DEX) et sagesse (SAG). Il est permis d'échanger deux scores. Puis, lancer 2d6 lus 

séparément : en choisir un pour le passé et l'autre pour l'équipement de départ. Le dos de cette feuille peut être utilisé pour prendre des notes.
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