
Swyvers

Nom : Particularités :

Niveau Expérience Vitalité

Actuelle: Niv. suivant: Actuelle: Maximum:

Alphabète / Analphabète (Encrcler) Si alphabète, expliquer comment :

Constit. Dextérité Force
Lost: Lost: Lost:

Tours connus Compétences

Valeur Nom

Armure
Qualité:

Dé d'encaissement :

Prothèses Infirmités

Recel

Standard Occulte

Casier Criminel
(Rayer les crimes une fois les preuves effacées)

Crimes Peine

Inventaire

Ceinture

Sac à dos (Extérieur)

Sac (Une main)

Sac à dos
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